LIKOVNA KULTURA (IZBORNI PREDMET) – ISPITNA PITANJA
KUVAR
DRUGI RAZRED
1. Primena digitalne fotografije u nastavi, svakodnevnom životu i budućoj profesiji, digitalna fotografija kao savremeni umetnički medij

2. Principi komponovanja u fotografiji, kadriranje, osvetljenje

3. Etičke norme u izboru motiva, obradi fotografije iobjavljivanju fotografija

4. Fotografisanje digitalnim fotoaparatom ili mobilnim telefonom: eksterijer, enterijer, detalj, mrtva priroda, autoportret;

5. Prenos fotografije na računar, obrada fotografije osnovnim alatkama: opsecanje, podešavanje svetline, kontrasta i boje

6. Sortiranje, obeležavanje i čuvanje fotografija na računaru

7. Moguće preoblikovanje neuspelih fotografija u apstraktne slike, pozadine, kolaže

8. Uslovi za nastanak umetnosti, funkcije umetnosti u praistorijsko doba, materijali;

9. Orijentacioni izbor spomenika prošlosti: Persepolis, Tutankamonova grobnica, Mohenjo-daro, Sanchi (Indija), Qin dinastija - ratnici od terakote, Machu Picchu, Mesa Verde, Chichen Itza, Tikal, El Tajin, toltečki ratnici u Tuli, Angkor, Petra, Nara;

10. Osmišljavanje turističke ture, izrada reklamne prezentacije ili brošure;

11. Zaštićena svetska kulturna baština. 

12. Pojmovi: ktitor, mecena, kolekcionar;

13. Veliki investitori u umetnost kroz istoriju: crkva, vladari, plemstvo, buržoazija, država, privatni fondovi...uloga i značaj;

14. Prikaz deset značajnih umetničkih dela po izboru nastavnika, uz obrazloženje izbora

15. Orijentacioni izbor umetnika: Daniel Clemmett, Nick Gentry, Robert Bradford, James Corbett, Subodh Gupta, Emma Whiteside, Michel de Broin, Hong Kyoung, Aurora Robson, Lucy Norman, Nek Chand…

16. Terapija putem umetnosti: materijali za reciklažu koji su pogodni za rad sa decom i starijim osobama;

17. Kreiranje zvuka predmetima za reciklažu

18. Matematika u umetnosti: simetrija, perspektiva, modularnost, zlatni presek, ornamentika, teselacija, origami;

19. Geografija u umetnosti: pejzaži; apstraktne slike inspirisane satelitskim snimcima i geografskim kartama;

20. Biologija u umetnosti: umetnost pod mikroskopom, ilustracije, anatomski crteži;

21. Hemija u umetnosti: proizvodnja pigmenata i materijala, fotografije;

22. Fizika u umetnosti: optika, akustika, fotografije;

23. Istorija i umetnost: istorijski događaji u umetničkim delima, umetnička dela kao istorijski izvori;

24. Tradicionalni i savremeni mediji u XXI veku;

25. Odgovarajući primeri umetničkih medija, pravaca i tehnika: 3D animacija, slikanje peskom, dinamičko slikarstvo, digitalna umetnost, laserska umetnost, genetička umetnost, nano umetnost, interaktivna umetnost, virtuelna umetnost, akciono slikanje na sceni, vizuelni efekti za film;

26. Pribor: glow graffiti sprej, LED svetlosni kanapi, interaktivne table, I/O četka, Filipsov pribor za digitalno slikanje svetlom;

27. Cyberfest (Kiberfest, Rusija), STRP festival; VIDFEST (Vankuver); 

28. Crtanje, slikanje, grafika i vajanje u računarskom programu; video-zapisi, odeljenski spotovi, montaža i animacija u računarskom programu; kolektivno akciono slikanje na sceni; objedinjavanje likovne umetnosti, filma, muzike i plesa; izrada svetlosne skulpture, slike ili instalacije; izrada zvučne skulpture, kinetičke skulpture... 

29. Preoblikovanje elemenata enterijera: oslikavanje i preoblikovanje pohabanih stolica, klupa, stolova, ormana, zidova, prozorskih okvira, staklenih površina, stubova; lepljenje i umetanje različitih materijala; izrada vitraža, lustera, lampi, asamblaža, mozaika;

30. Škole stripa: američka i japanska, francusko-belgijska, engleska, italijanska - karakteristike, tipični predstavnici, međusobni uticaji, popularnost škola i autora kod nas i u svetu;

31. Terapija putem umetnosti: organizovanje gostovanja profesionalnih umetnika u bolnicama i domovima za stare; organizovanje likovne radionice. 

32. Značaj kvalitetne promocije u budućoj profesiji;

33. Izrada likovnih radova od neuobičajenih materijala. 

34. Znameniti spomenici i zgrade -obeležja svetskih gradova;

35. Sakralna arhitektura Srbije;

36. Zamkovi, utvrđenja i palate Srbije;

37. Svetovna arhitektura Srbije: tipovi starih srpskih kuća, znameniti objekti XIX i XX veka;

38. Spomenici, fontane, parkovi i parkovske skulpture;

39. Značaj očuvanja znamenitih građevina i spomenika;

40. Izrada skica za vikendicu, vikend-naselje, etno-selo, namenske objekte, rekonstrukcija zamka ili utvrđenja, skica za reljefe, trgove, ograde, prozorska okna i druge elemente eksterijera, spomenike i skulpture u pleneru... 
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